Gymnázium a ZŠ Sándora Máraiho s vyučovacím jazykom maďarským, 

Kuzmányho 6, 041 74 Košice

Učebné osnovy vyučovacieho predmetu INFORMATIKA
Názov predmetu: INFORMATIKA
Časový rozsah výučby: 

V.ročník:   1 hodina/týždeň (ročne 33 hodín), vyučujúci: Faber Zsolt 
VI.ročník:  1 hodina/týždeň (ročne 33 hodín), vyučujúci: Pristaš Viktor, Laura Vištanová 
VII.ročník: 1 hodina/týždeň (ročne 33 hodín), vyučujúci: Faber Zsolt, Laura Vištanová
VIII.ročník:  1 hodina/týždeň (ročne 33 hodín), vyučujúci: Laura Vištanová
Názov Štátneho vzdelávacieho programu: 
Štátny vzdelávací program – ISCED 2  Bratislava 2008, Inovovaný Štátny vzdelávací program
Názov Školského vzdelávacieho programu:  ŠkVP 
Gymnázium a základná škola Sándora Máraiho s vyučovacím jazykom maďarským, Kuzmányho 6, 041 74 Košice

Stupeň vzdelania: nižší sekundárny
Vyučovací jazyk: maďarský

CHARAKTERISTIKA UČEBNÉHO PREDMETU INFORMATIKA

Informatika má dôležité postavenie vo vzdelávaní, pretože podobne ako matematika rozvíja myslenie žiakov, ich schopnosť analyzovať a syntetizovať, zovšeobecňovať, hľadať vhodné stratégie riešenia problémov a overovať ich v praxi. Vedie k presnému vyjadrovaniu myšlienok a postupov a ich zaznamenaniu vo formálnych zápisoch, ktoré slúžia ako všeobecný prostriedok komunikácie. 

Poslaním vyučovania informatiky je viesť žiakov k pochopeniu základných pojmov, postupov a techník používaných pri práci s údajmi a toku informácií v počítačových systémoch. Buduje tak informatickú kultúru, t.j. vychováva k efektívnemu využívaniu prostriedkov informačnej civilizácie s rešpektovaním právnych a etických zásad používania informačných technológií a produktov. Toto poslanie je potrebné dosiahnuť spoločným pôsobením predmetu informatika a aplikovaním informačných technológií vo vyučovaní iných predmetov, medzipredmetových projektov, celoškolských programov a pri riadení školy. 

Systematické základné vzdelanie v oblasti informatiky a využitia jej nástrojov zabezpečí rovnakú príležitosť pre produktívny a plnohodnotný život obyvateľov SR v informačnej a znalostnej spoločnosti, ktorú budujeme. 

Oblasť informatiky zaznamenáva mimoriadny rozvoj, preto v predmete informatika je potrebné dôkladnejšie sa zamerať na štúdium základných univerzálnych pojmov, ktoré prekračujú súčasné technológie. Dostupné technológie majú poskytnúť vyučovaniu informatiky široký priestor na motiváciu a praktické projekty.

Inovovaný Štátny vzdelávací program

Vzdelávací obsah informatiky v Inovovanom štátnom vzdelávacom programe je rozdelený na päť tematických okruhov: 
· Reprezentácie a nástroje

· Komunikácia a spolupráca 

· Algoritmické riešenie problémov 

· Softvér a hardvér

· Informačná spoločnosť
V. ročník: 33 hodín

Informačná spoločnosť 




3 hodiny    

Softvér a hardvér





4 hodiny
Reprezentácie a nástroje




10 hodín
Komunikácia a spolupráca 




3 hodiny
Algoritmické riešenie problémov 



13 hodín
VI. ročník: 33 hodín

Informačná spoločnosť                 



3 hodiny
Softvér a hardvér 
               



4 hodiny
Algoritmické riešenie problémov



11 hodín
Reprezentácie a nástroje




13 hodín

Komunikácia a spolupráca




2 hodiny
VII. ročník: 33 hodín

Informačná spoločnosť                 



2 hodiny
Softvér a hardvér 





4 hodiny 
Reprezentácie a nástroje    




6 hodín

Algoritmické riešenie problémov 



17 hodín

Komunikácia a spolupráca




4 hodiny
VIII. ročník: 33 hodín

Softvér a hardvér
                 



5 hodín

Informačná spoločnosť                



5 hodín
Reprezentácie a nástroje                  



10 hodín

Algoritmické riešenie problémov



8 hodín

Komunikácia a spolupráca
 



5 hodín

CIELE UČEBNÉHO PREDMETU INFORMATIKA 

Cieľom vyučovania informatiky na 2. stupni ZŠ je sprístupniť základné pojmy a techniky používané pri práci s údajmi a pri tvorbe algoritmov a výpočtových procesov. Podobne ako matematika aj informatika v spojení s informačnými technológiami vytvára platformu pre všetky ďalšie predmety. V predmete informatika je potrebné dôkladnejšie sa zamerať na štúdium základných univerzálnych pojmov, ktoré prekračujú súčasné technológie. Dostupné technológie majú poskytnúť vyučovaniu informatiky široký priestor na motiváciu a praktické projekty. 

Výchovno-vzdelávací proces na 2. stupni základnej školy smeruje k tomu, aby žiaci 

· sa oboznámili s pojmami údaj a informácia, s rôznymi typmi údajov, s ich zbieraním, uchovávaním, zobrazovaním, spracovaním a prezentovaním, 

· rozumeli pojmom algoritmus a program (formálny zápis automatizovaného spracovania údajov); 

· sa oboznámili so systémami na spracovanie údajov – z pohľadu ich architektúry (počítač, prídavné zariadenia, médiá, komunikácie) a logickej štruktúry (napr. operačný systém); 

· si rozvíjali schopnosť algoritmizovať zadaný problém, rozvíjali si programátorské zručnosti, naučili sa pracovať v prostredí bežných aplikačných programov, naučili sa efektívne vyhľadávať informácie uložené na CD alebo na sieti a naučili sa komunikovať cez sieť; 

· nadobudli schopnosti potrebné pre výskumnú prácu (t. j. schopnosť realizovať jednoduchý výskumný projekt, sformulovať problém), rozvíjali si formálne a logické myslenie, naučili sa viaceré metódy na riešenie problémov, 

· rozvíjali si svoje schopnosti kooperácie a komunikácie (naučili sa spolupracovať v skupine pri riešení problému, verejne so skupinou o ňom diskutovať a referovať); 

· rozvíjali si svoju osobnosť, tvorivosť, logické myslenie, zodpovednosť, morálne a vôľové vlastnosti, húževnatosť, sebakritickosť a snažili sa o sebavzdelávanie; 

· naučili sa rešpektovať intelektuálne vlastníctvo a autorstvo informatických produktov, systémov a aplikácií (aby chápali, že informácie, údaje a programy sú produkty intelektuálnej práce, sú predmetmi vlastníctva a majú hodnotu), pochopili sociálne, etické a právne aspekty informatiky. 

Úlohou predmetu je rozvíjať kľúčové kompetencie tak, aby sa:

· vytvára textové dokumenty aj s použitím obrázkov

· kreslí v grafickom prostredí a vytvára jednoduché grafické návrhy

· pracuje s elektronickou poštou

· pracuje s internetovým prehliadačom

· chápe spôsob a mechanizmus vyhľadávania informácií na internete

· uvedomuje si dôležitosť využívania IKT v rôznych oblastiach spoločenského aj súkromného života

· uvedomuje si bezpečnostné riziká pri práci s internetom

Stratégie vyučovania

	Tematický celok
	Stratégie výučby – metódy
	Stratégie výučby – formy  práce

	Reprezentácie a nástroje 

	· motivačné metódy (motivačné rozprávanie, motivačný rozhovor, motivačný problém, motivačná demonštrácia)

· expozičné metódy (rozprávanie, vysvetľovanie, rozhovor, demonštračná metóda, inštruktáž)

· fixačné metódy (metódy opakovania a precvičovania pomocou úloh na pracovných listoch)

· aktivizujúce metódy (situačná metóda, kooperatívne vyučovanie)
	· vyučovacia hodina v počítačovej učebni, práca s počítačom

· vyučovacia hodina v učebni s interaktívnou tabuľou

· praktické aktivity

· samostatná práca žiakov

· práca žiakov vo dvojiciach

· skupinová práca

· samostatné učenie prostredníctvom informačnej a komunikačnej techniky

· experimentovanie (samostatné hľadanie, skúšanie, objavovanie)

· projektové vyučovanie

	Komunikácia a spolupráca 
	· aktivizujúce metódy (situačná metóda, kooperatívne vyučovanie)

· expozičné metódy (rozprávanie, vysvetľovanie, rozhovor, demonštračná metóda, inštruktáž)

· diagnostické metódy (pozorovanie)

· fixačné metódy (metódy opakovania a precvičovania pomocou úloh na pracovných listoch)
	· vyučovacia hodina v počítačovej učebni, práca s počítačom

· vyučovacia hodina v učebni s interaktívnou tabuľou

· praktické aktivity

· samostatná práca žiakov

· skupinová práca

· samostatné učenie prostredníctvom informačnej a komunikačnej techniky

· experimentovanie (samostatné hľadanie, skúšanie, objavovanie)



	Algoritmické riešenie problémov 
	· expozičné metódy (rozprávanie, vysvetľovanie, rozhovor, demonštračná metóda, inštruktáž)

· fixačné metódy (metódy opakovania a precvičovania pomocou úloh na pracovných listoch)

· aktivizujúce metódy (situačná metóda, kooperatívne vyučovanie)
	· vyučovacia hodina v počítačovej učebni, práca s počítačom

· vyučovacia hodina v učebni s interaktívnou tabuľou

· praktické aktivity

· samostatná práca žiakov

· práca žiakov vo dvojiciach

· skupinová práca

· samostatné učenie prostredníctvom informačnej a komunikačnej techniky

· experimentovanie (samostatné hľadanie, skúšanie, objavovanie)

· projektové vyučovanie

	Softvér a hardvér 
	· expozičné metódy (rozprávanie, vysvetľovanie, rozhovor, demonštračná metóda, inštruktáž)

· fixačné metódy (metódy opakovania a precvičovania pomocou úloh na pracovných listoch)
	· vyučovacia hodina v počítačovej učebni, práca s počítačom

· vyučovacia hodina v učebni s interaktívnou tabuľou

· praktické aktivity

· samostatná práca žiakov

· práca žiakov vo dvojiciach

· skupinová práca

· samostatné učenie prostredníctvom informačnej a komunikačnej techniky

· experimentovanie (samostatné hľadanie, skúšanie, objavovanie)

· projektové vyučovanie

	Informačná spoločnosť

	· expozičné metódy (rozprávanie, vysvetľovanie, rozhovor, demonštračná metóda, inštruktáž)

· fixačné metódy (metódy opakovania a precvičovania pomocou úloh na pracovných listoch)
· aktivizujúce metódy (situačná metóda, kooperatívne vyučovanie)
	· vyučovacia hodina v počítačovej učebni, práca s počítačom

· vyučovacia hodina v učebni s interaktívnou tabuľou

· praktické aktivity

· samostatná práca žiakov

· samostatné učenie prostredníctvom informačnej a komunikačnej techniky

· experimentovanie (samostatné hľadanie, skúšanie, objavovanie)

· projektové vyučovanie


Učebné zdroje
	Tematický celok
	Odborná literatúra
	Didaktická technika
	Materiálové výučbové prostriedky
	Ďalšie zdroje

	Reprezentácie a nástroje 

	Lakosné Makár Erika, Rajk Ágnes, Regele György – Informatika 6/7/8
Jan Berki, Jindra Drábková – Základy informatiky pro 2. stupeň ZŠ 
	počítače s pripojením na internet,

interaktívna tabuľa,

dataprojektor


	Notebook, tlačiareň, USB kľúč
 
	Internet,

pripravené prezentácie,

pracovné listy



	Komunikácia a spolupráca 
	Lakosné Makár Erika, Rajk Ágnes, Regele György – Informatika 6/7/8
	počítače s pripojením na internet,

interaktívna tabuľa,

dataprojektor
	Notebook, tlačiareň, USB kľúč

	Internet,

pripravené prezentácie,

pracovné listy



	Algoritmické riešenie problémov 
	Lakosné Makár Erika, Rajk Ágnes, Regele György – Informatika 6/7/8
Jiří Vaníček, Ingrid Nagyová, Monika Tomcsányiová – Programování ve Scratch pro 2. stupeň základní školy 
	počítače s pripojením na internet,

interaktívna tabuľa,

dataprojektor
	Notebook, tlačiareň, USB kľúč

	Internet,

pripravené prezentácie,

pracovné listy



	Softvér a hardvér 
	Lakosné Makár Erika, Rajk Ágnes, Regele György – Informatika 6/7/8
Jan Berki, Jindra Drábková – Základy informatiky pro 2. stupeň ZŠ
	počítače s pripojením na internet,

interaktívna tabuľa,

dataprojektor
	Notebook, tlačiareň, USB kľúč

	Internet,

pripravené prezentácie,

pracovné listy



	Informačná spoločnosť

	Lakosné Makár Erika, Rajk Ágnes, Regele György – Informatika 6/7/8
	počítače s pripojením na internet,

interaktívna tabuľa,

dataprojektor
	Notebook, tlačiareň, USB kľúč

	Internet,

pripravené prezentácie,

pracovné listy




Hodnotenie a klasifikácia

Klasifikácia žiaka sa uskutočňuje v súlade s platnými metodickými pokynmi na hodnotenie a klasifikáciu žiakov základných škôl.
PRIEREZOVÉ TÉMY
Pri tvorbe tematicko výchovno-vzdelávacích plánov odporúčame do obsahu informatiky v každom ročníku, vhodne implementovať prostredníctvom aktivizujúcich učebných metód nasledujúce prierezové témy:

· Environmentálna výchova – cieľom je, aby žiaci získali vedomosti ale aj zručnosti, ktorými môžu pomáhať životnému prostrediu jednoduchými činnosťami, ktoré sú im primerané a vhodné - chrániť rastliny, zvieratá, mať kladný vzťah k domácim zvieratám ale aj k zvieratám v prírode, starať sa o svoje okolie a pod.. 

· Tvorba projektov a prezentačné zručnosti – spája jednotlivé kompetencie, ktoré chceme rozvíjať u žiakov, ako je komunikovanie, argumentovanie, používanie informácií a práca s nimi, riešenie problémov, poznať sám seba a svoje schopnosti, spolupráca v skupine, prezentácia samého seba. 

· Mediálna výchova – umožní žiakom osvojiť si stratégie kompetentného zaobchádzania s rôznymi druhmi médií, kriticky a selektívne využívať média a ich produkty. Deti získavajú schopnosť posudzovať mediálne šírené posolstvá, aby objavovali v nich to hodnotné a pozitívne, ale tiež si uvedomovali negatívne mediálne vplyvy na ich osobnosť.

Okrem uvedených prierezových tém odporúčame implementovať do vzdelávacieho procesu Globálne rozvojové vzdelávanie a Finančnú gramotnosť.

· Globálne  rozvojové  vzdelávanie  sa venuje problematike Miléniových rozvojových cieľov OSN:  Odstrániť extrémnu chudobu a hlad, Dosiahnuť, základné vzdelanie pre všetkých, Presadzovať rovnosť mužov a žien a posilniť, rolu žien v spoločnosti, Znížiť detskú úmrtnosť, Zlepšiť zdravie matiek, Bojovať s HIV/AIDS, maláriou a ďalšími chorobami, Zaistiť udržateľný stav životného prostredia (pitná voda, kvalita života), Budovať svetové partnerstvo pre rozvoj

· Finančná gramotnosť vychádza z Národného štandardu finančnej gramotnosti  a venuje sa problematike nasledujúcich tém: Človek vo sfére peňazí, Finančná zodpovednosť a prijímanie rozhodnutí , Zabezpečenie peňazí pre uspokojovanie životných potrieb príjem a práca, Plánovanie a hospodárenie s peniazmi , Úver a dlh, Sporenie a investovanie , Riadenie rizika a poistenie

Prílohy
Príloha č.1: Obsah vzdelávania 
Príloha č.2: Časovo – tematický plán 

