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Sprava o ¢innosti pedagogického klubu

1. Prioritna os

Vzdelavanie

2. Specificky ciel

1.1.1 Zvysit' inkluzivnost” a rovnaky pristup ku
kvalitnému vzdelavaniu a zlepsit vysledky
a kompetencii deti a Ziakov

3. Prijimatel’

Gymnazium a Zakladna §kola Sandora Mardiho
s VIM, Kuzmanyho 6, 041 74 Kosice

4. Nazov projektu

Podpora ¢itatel'skej, matematickej, finanénej
a prirodovednej gramotnosti na Gymnaziu
Sandora Maraiho

5. Kod projektu ITMS2014+ 3120110031

6. Nazov pedagogického klubu Pedagogicky klub matematickej a finanénej
gramotnosti

7. Datum stretnutia pedagogického klubu | 10.5. 2021

8. Miesto stretnutia pedagogického klubu | online — Microsoft Teams

9. Meno koordinatora pedagogického Mgr. Anna Mi¢inska
klubu

10. Odkaz na webové sidlo zverejnenej https://www.maraigimi.sk/sk/ine-2/projekty/
spravy

ManaZzérske zhrnutie:

Kratka anotacia:

- Aplikacia ukazok roznych hier vhodnych na vyucovanie matematickej gramotnosti

Kl'adové slova:

- Matematick4 gramotnost’, matematicka hra, didakticka hra

Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

o Koordinatorka pedagogického klubu zahajila stretnutie a privitala vSetkych ¢lenov
pedagogického klubu a nésledne ich oboznamila s programom stretnutia.

e Clenovia pedagogického klubu diskutovali orbznych didaktickych hrach vhodnych na
vyugovanie matematickej gramotnosti. Inpirovali sa aj publikéciou P.Vankus: Didakticke hry
v matematike, ale existuje mnoho dalsich publikacii s didaktickymi hrami vhodnymi na

vyuéovanie matematiky.

e Didaktické hry sa dajii vyuzit’ nie len v predskolskom obdobi, ale aj na zakladnych a strednych
§kolach. Vhodnymi formami hier su rozne sutaze, hlavolamy, hadanky, strategické hry

s pravidlami, atd’.




o Pred zaradenim hry do vyudovacieho procesu je nevyhnutné analyzovat’ viaceré faktory. Je
potrebné si stanovit ciel, ktory by sme cheeli dosiahnut. Na zdklade edukacného ciela
vyberieme didaktickd hru, vhodni na jeho dosiahnutie. Pri vybere musime zohladnit
primeranost pre konkrétnych Ziakov podla veku, vyspelosti a zdujmov. Premyslime si aj
mozné varianty danej hry za G&elom diferencovania jej obtaznosti.

e Hry, ktoré uviedli ¢lenovia klubu, je mozné podra situécie modifikovat resp. prispdsobit’ pre
iné oblasti uciva.
o Ukazky hier:

Magicky Stvorec: D4 sa vyuzit' v ramei tematického celku vyrazy. Do prazdnych policok maja
doplnit chybajuce vyrazy tak, aby vznikol magicky Stvorec.

Pyramida: Tato zabavna uloha sa da tak isto vyuZit' v ramei tematického celku vyrazy.

Matematicky futbal: Tato hra moze sluzit’ na prehibenie uéiva z roznych oblasti matematiky,
ako aj na opakovanie matematickych vzorcov, alebo pri opakovani tedrie. Je dobré triedu
rozdelit' na 3 skupiny s priblizne rovnakym po¢tom ziakov a skupiny by mali byt’ vyrovnané.
Ziak 1.druzstva zad otazku Ziakovi 2. druzstva. Otazka musi byt jednoznacna s odpoved’ou
4no &i nie. Ked' da zIG odpoved’ dostéva gél. Dalej zadava otazku Elen 2.druzstva Ziakovi z 3.
druzstva atd’.

Bingo: Je vhodna pre vietky tematické celky u¢iva matematiky. Ziaci pracuji v 5-6 &lennych
druzstvich. Kazdé druzstvo dostane sadu tloh (viac aloh napr.16, ako je volnych poli¢ok 9)
a tiket. Ku kazdej ulohe prislicha aj tajné ¢islo. Ziaci nahodne vyplnia svoj tiket deviatimi
Cislami z intervalu 1-16 a riesia ulohy podl'a zadania. Vysledky tloh konzultuji s vyucujicim,
ktory im v pripade spravneho vysledku prezradi tajné &islo. Ked' je to tajné ¢islo na tikete, tak
ho oznatia. Cielom je dosiahnut bingo.

Clovede nehnevaj sa!: Této hra je vyuzitelna pre vetky tematické celky. M6ze mat’ rozne
modifikécie, ako klasické ¢lovee nehnevaj sa, alebo ako preteky, rebriky. Ulohou hraéa je
ddjst’ do ciel'a. Hragi hadzu kockou a na urgitych polickach riesia Glohy. Ked' Glohu vyrieSia
spravne, tak sa mozu posunat d’alej, alebo maji nejaké vyhody. Ked' ju vyrieSia nespravne,
tak sa posund o par policok vzad alebo jedno kolo budi stat.

Zaver a odporucania:

- Clenovia klubu sa zhodli na tom, Ze nie je potrebné neustale pouZzivat’ novy typ didakticke]
hry. Pouitie u znamej hry ma vyhody v tom, Ze Ziaci poznaju pravidla hry a jej organizaciu.
Vyhodou je aj uletreny as, ktory by sme venovali oboznameniu ziakov s novou hrou. Pre
spestrenie hodin je ale potrebné ob&as hry prestriedat.
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Prioritnd os: Vzdeldvanie
Specificky ciel: Rozéirenie si kl'aCovych kompetencii pedagogickych zamestnancov
formou pedagogickych klubov
Prijimatel” Gymnazium a zédkladna $kola Sdndora Maraiho, s

vyufovacim jazykom madarskym - Mdarai Sdndor Magyar
Tanitasi Nyelvli Gimndzium és Alapiskola, Kuzméanyho
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Néazov projektu: Podpora ¢itatel'skej, matematickej, finanénej a
prirodovednej gramotnosti na Gymnaziu Sandora
Maraiho

Kod ITMS projektu: 3120110031

Aktivita, resp. ndzov seminéra Pedagogicky klub — matematickej a finan&nej
gramotnosti

PREZENCNA LISTINA

Miesto konania semindra/aktivity: Hlavna aktivita projektu €. 2 - &.d. 213

Datum konania seminara/aktivity: 10.5.2021

Trvanie aktivity/seminara: od 15:00 hod  do 17:00 hod

Zoznam udastnikov aktivity/semindra:
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