MIMISTERSTVO iy ELROPSHA UNES ' ’

SKOLSTVA, VEDY. ’ oo = = = OPERACNY PROGRAM
WYSKIURLY A SPORT LY | *,,.* | Eurdpsky soculny fond @8 ® |YDSKE ZDROJE
SLOVEMNSKE] REPLUBLIKY Lt Eurdpsky fond regionitineho rozvaja -

Sprava o ¢innosti pedagogického klubu

1. Prioritna os

Vzdelavanie

2. Specificky ciel

1.1.1 Zvysit inkluzivnost a rovnaky pristup ku
kvalitnému vzdelavaniu a zlepsit vysledky
a kompetencii deti a Ziakov

3. Prijimatel

Gymnazium a Zakladna skola Sandora Maraiho
s VIM, Kuzmanyho 6, 041 74 KoSice

4. Nazov projektu

Podpora ¢itatel'skej, matematickej, financnej
a prirodovednej gramotnosti na Gymnaziu
Sandora Maraiho

5. Kdad projektu 1TMS2014+ 3120110031

6. Nazov pedagogického klubu Pedagogicky klub matematickej a financnej
gramotnosti

7. Datum stretnutia pedagogického klubu | 4.5. 2021

8. Miesto stretnutia pedagogického klubu | online — Microsoft Teams

9. Meno koordinatora pedagogického Mgr. Anna Micinska
klubu

10. Odkaz na weboveé sidlo zverejnenej https://www.maraigimi.sk/sk/ine-2/projekty/
spravy

Manazérske zhrnutie:

Kratka anotacia:

- Aplikdcia réznych hier vhodnych na vyudovanie matematickej gramotnosti a financnej
gramotnosti — vymena skusenosti u€itel'ov z vlastnej pedagogickej praxe

KIi¢ové slova:

(1

vyucovaci proces

Matematickd gramotnost’, finanéna gramotnost’, didaktickd hra, matematicka hra. metdda,

Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

o Koordinatorka pedagogického klubu zahajila stretnutie a privitala vSetkych ¢lenov
pedagogického klubu a nasledne ich oboznamila s programom stretnutia.

e Jednotlivi ¢lenovia pedagogického klubu oboznamili ostatnych kolegov s moznostami resp.
uz aj s vlastnymi skasenostami pri-vyuzivani didaktickych hier pri rozvoji matematickej
a finan¢nej gramotnosti. Didaktické hry, ktoré vyuzivaju alebo planuju vyuzivat' si vhodnym
doplnenim a spestrenim vychovno-vyudovacieho procesu za i¢elom dosiahnutia kIi¢ovych
kompetencii z oblasti matematickej a financnej gramotnosti.

e Na zadiatku si ¢lenovia klubu definovali didaktické hry a ich vyznam.

e Existuje mnoZstvo hier vhodnych na vyu¢ovanie matematickej a finanéne; gramotnosti. Ak
hru zaradime do vyucovacieho procesu, a zaroveii bude splnat stanovené vychovno-




vzdelavacie ciele, potom sa stava didaktickou hrou. Didaktick hru mézeme vyuzit’ na rézne
Gcely, & uz na spestrenie vyucovacich hodin, pri vysvetlovani a poznavani nového uciva a tiez
na motivaciu a aktivizaciu §tudentov. Didaktickd hru ako vyu¢ovaciu metodu mozeme zaradit
do aktivizujicich metdd, ktoré sa nazyvaji aj metody aktivneho ucenia sa Ziakov.

e Existuje viacero roznych klasifikacii didaktickych hier v matematike, ale vo svojej podstate
plati, ze ich mdzeme delit’ podla poétu hracov, Casovej naro¢nosti a ich zamerania.

e Ked'Ze finan¢na gramotnost’ je Specificka oblast’, pri jej vyucovani by si ucitel’ mal dat’ pozor
na zasady, ako zazitkovost, participacia ziaka, nazornost, jednoduchost’, aktivita, tempo,
zmysluplnost’, vyuzitel'nost,, dolezitost. Tieto aspekty by mala obsahovat’ aj didakticka hra,
ktort chceme na hodine pouzit’,

o Clenovia pedagogického klubu spomenuli rozne didaktické hry, ktoré boli zamerané na rézne
tematické celky ako uroky, Grokova miera, percenta, linearne rovnice, geometriu a aj pojmy
z finanénej gramotnosti. Vic¢sina didaktickych hier bola indpirovana hrou, ktord uz existuje,
ale bola upravena tak, aby sa dala vyuZit' na rozvoj matematickej ¢i finan¢nej gramotnosti.

e Medzi hrami, ktoré uz kolegovia vyskasali boli nasledujiice hry: Bingo, osemsmerovky,
prirad'ovacky, Clovece nehnevaj sa!

Zavery a odporicania:

- Clenovia klubu sa zhodli na tom, Ze pri kazdej hre musime poéitat’ aj s komplikaciami, ktoré
mdzu nastat, nakolko kazdy kolektiv triedy je Gplne iny aziaci samozrejme nemusia
reagovat’ rovnakym sposobom.

- Je nevyhnutné zddraziovat’ vyuzitie v realnom Zivote a prepojenie s tym, ¢o je pre Ziakov

naozaj potrebné a délezité. Primeranost’ je kli¢ova. Avsak netreba zabudat’ na atraktivne
vyucovanie aktivnymi metodami, kedy ziaci participuji vacsou ¢ast'ou na vyu€ovacej hodine.
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Prioritna os;

Vzdelavanie

Specificky ciel:

Rozsirenie si kI'i€ovych kompetencii pedagogickych zamestnancov
formou pedagogickych klubov

Prijimatel:

Gymndzium a zdkladna §kola Sandora Maraiho, s
vyutovacim jazykom madarskym - Mdarai Sandor Magyar
Tanitasi Nyelvii Gimnédzium és Alapiskola, Kuzméanyho
6,Kofice

Nazov projektu:

Podpora ¢itatel'skej, matematickej, finan¢nej a
prirodovednej gramotnosti na Gymnéziu Sdndora
Miéraiho

Kod ITMS projektu:

3120110031

Aktivita, resp. ndzov semindra

Pedagogicky klub — matematickej a finané&nej
gramotnosti

PREZENCNA LISTINA

Miesto konania seminara/aktivity: Hlavna aktivita projektu &. 2 - &.d. 213
Datum konania seminara/aktivity: 4.5.2021
Trvanie aktivity/seminéra: od 15:00 hod  do 17:00 hod

Zoznam Ucastnikov aktivity/semindara:

Meno a priezvisko

Podpis

Ing. Zsolt Faber

Mgr. Silvia Kekenidkova
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