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Manazérske zhrnutie:

Kratka anotacia:

Clenovia klubu si vzajomne vymienali informacie a skisenosti o novych inovativnych metodach.

Diskusia ¢lenov klubu o tom,aky vplyv mézu mat’ didaktické hry na rozvoj kI'icovych kompetencii.

Diskutovalo sa aj o tom, Ze v ktorej Casti vyuCovacej hodiny je najvhodnejsi pouzivat’ didaktické

hry.

Kluéové slova:

prirodovedna gramotnost, inovativne metody, didaktické hry v prirodovednom vzdelavani

Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

. Didaktické hry pomdhaji udrziavat' pozornost, aktivuji aj inak pasivnych Studentov.

Najvhodnejsie je pre Studentov so sluchovym, vizualnym, socialnym, pohybovym a
impulzivhym Stylom ucenia. Podporuje priaznivit klimu na hodinach, eliminuje stres.
Studenti bude

a produktivnejsia. Ak ma student pocit ispechu, bude s najvic¢sou pravdepodobnostiou rad

budic mat’  oslobodent naladu atym praca ahsia, u0spesnejsia

sa do prace zapojit’ aj nabudice. Student sa nauéi pracovat’ v skupine, prispdsobovat’

sa, dokaze viest’ skupinu ziakov a dohliadat’ na ich pracu.




Podla Gi¢elu hry pozname:

* Kognitivne hry - ich hlavnym ciel'om je, aby $tudenti po¢as hry ziskavali nové vedomosti
a zruénosti.

* Riadiace hry - ucitel’ chce ur¢it’ troven prijatého uciva.

2. Oboznamenie sa s metodou ,,nagykovet,,:

Vel'vyslanci odchadzaji do zahrani¢ia v mene svojej krajiny. Zastupujii a podavaju spravy.
Studenti pracujii v skupinach. Kazda skupina ma svoju tému, s ktorou by sa mali $tudenti
najskor oboznamit'. Kazda skupina méa uréeného vel'vyslanca. Ulohou vel'vyslancov je
navstivit’ jednotlivé skupiny a zistit' ¢o viac informacii k danej téme. Vel'vyslanci sa vratia
do skupiny a nacrtnu lohu, povie ziskané informécie.

Ostatni ¢lenovia skupiny vykonévaji pracu pod jeho vedenim. Vysledkom skupinovej hry

moze byt plagat alebo PPT, kde je znazornené zhrnutie danej témy.

Zarovent mozeme konstatovat, 7e didaktické hry sa mdzu pouzivat v hociktorej Casti
hodiny, lebo oZivuji hodinu, a tym padom Studenti budu vediet’ viac sustredit’ pri d’alsom

uceni sa.

Zavery a odporucania:

Vyskusat’ inovativne badatel'ské aktivity a didaktické hry- nagykovet na hodinach chémie,

biologie a fyziky.
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Kod ITMS projektu:

3120110031

Aktivita, resp. ndzov seminara

Pedagogicky klub -~ prirodovednej gramotnosti

PREZENCNA LISTINA

Miesto konania seminara/aktivity: Hlavna aktivita projektu ¢.2 v m.¢. 215

Datum konania seminara/aktivity:

17.2.2020

Trvanie aktivity/seminara: od.15:00 hod do17:00 hod

Zoznam Ucastnikov aktivity/seminara:

& Meno a priezvisko Podpis

1. |GCsilla Lazar

2. | Anikd  Major Fazekas IZQ w*f’*M
3. |Anna  Micinska %@}:& é/
4. |Stefan Miko /L_,ﬁ,

5. |Katalin Vistan ¢V I s




