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Sprava o ¢innosti pedagogického klubu
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pedagogickych zamestnancov
pedagogickych klubov

kompetencif
formou

3. Prijimatel

Gymnazium a Zakladna $kola Sandora Maréiho
s VIM, Kuzmanyho 6, 041 74 KoSice

4. Nazov projektu

Podpora Citatel'skej, matematickej, financnej
a prirodovednej gramotnosti na Gymnaziu
Sandora Maraiho

5. Kod projektu I[TMS2014+ 3120110031

6. Nazov pedagogického klubu Pedagogicky klub prirodovednej gramotnosti

7. Datum stretnutia pedagogického klubu | 11.2.2020

8. Miesto stretnutia pedagogického klubu | m.¢. 215

9. Meno koordinatora pedagogického Aniké Major Fazekas
klubu

10. Odkaz na webové sidlo zverejnenej https://www.maraigimi.sk/sk/ine-2/projekty/
spravy

Manazérske zhrnutie:

Kratka anotacia:

Klub uéitel'ov PG sa venoval metédam, ktoré sa efektivne mozu vyuzit' na vyu€ovacich hodinach s
prirodovednym zameranim na rozvoj prirodovednej gramotnosti.

KPuacové slova:

prirodovedna gramotnost’, ¢itanie s porozumenim, Didaktické hry v prirodovednom vzdelavani

Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

I Diskusia a vymena skisenosti (pozitivnych aj negativnych) o efektivite didakticky hier

vo vyucovani.

2. Didaktické hry patria medzi aktivizujice vyucovacie metddy. Didaktické hry sluZia pre

motivaciu, lepsie porozumenie a nazornu aplikaciu preberaného uciva. Pomahaji rozvijat

vietky klicové kompetencie. Didaktické hry mozno vyuzivat’ pri vysvetl'ovani, overovani,

upeviiovani uciva.




PodTla toho rozliujeme:

. motivacéné hry,
. hry na ucenie sa novych poznatkov
o hry na zaznamenavanie vedomosti

Didaktické hry moZu hrat’ jednotlivei alebo skupiny Ziakov, ale musime davat pozor na to, aby hry
boli primerané veku, vedomostnej Girovni, musia zodpovedat’ (iloham vychovnej prace a tematickym
celkom prislusného uciva.

Diskutovali sme aj o tom, Ze niektoré didaktické hry vyzaduji od ugitel’a dlhgiu pripravu a priberaji
vela Casu.

Zamysliet' sa nad tym, ako by sme mohli uplatnit’ inovativne metédy v prirodovednych predmetoch.

Zavery a odporudania:

PorozmysTat nad aplikaciou metdd na konkrétne vyu€ovacie hodiny.
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Prioritna os:

Vzdelavanie

Specificky ciel:

Rozsirenie si kI'icovych kompetencii pedagogickych zamestnancov
formou pedagogickych klubov

Prijimatel:

Gymnazium a zakladna %kola Sandora Méraiho, s
vyucovacim jazykom madarskym - Marai Sandor Magyar
Tanitasi Nyelvii Gimnéazium és Alapiskola, Kuzméanvho
6.Kosice

Nazov projektu:

Podpora ¢itatel'skej, matematickej, financnej a
prirodovednej gramotnosti na Gymnaziu Sandora
Miraiho

Kéd ITMS projektu:

3120110031

AKtivita, resp. nazov seminara

Pedagogicky klub — prirodovednej gramotnosti

Miesto konania seminara/aktivity:
Datum konania seminara/aktivity:

PREZENCNA LISTINA

Hlavnd aktivita projektu ¢.2 v m.¢. 215
11.2.2020

Trvanie aktivity/semindra: 0d.15:00 hod do17:00 hod

Zoznam ucastnikov aktivity/semingra:

¢ Meno a priezvisko Podpis

L Csilla  Lazar 24

2. Anikdé  Major Fazekas ; )uu% ,jw_)(

3. |Anna  Micinska St N
4 Stefan  Miko /. ‘A

3. Katalin Vistan o]




